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 MANUAL BÁSICO SOBRE LA  
INTRODUCCIÓN DE PICTOGRAMAS EN LA APLICACIÓN  

ESCRIBIR CON SÍMBOLOS 2000 
 
Paso 1 
 

En el menú INICIO  de Windows, seleccionamos Todos los programas y en la 
carpeta Widgit, abrimos el programa Administrador de Recursos. 

 
 

 
 
 

Nos aparecerá en pantalla una ventana con tres pestañas en la parte superior: 
 

 Administrar Listas de Palabras 

 Crear Listas de Palabras y 

 Copiar Archivos en Cajones de Recursos. 
 

 
 

Ésta es la pantalla principal desde la que gestionaremos las Listas de Palabras 
que luego nos aparecen en la aplicación. 
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Paso 2 
 

En la parte superior, seleccionamos la pestaña Copiar Archivos en Cajones de 
Recursos. Nos aparece una nueva pantalla, en la que debemos clicar sobre graph1 o 
graph2, que son dos carpetas en las que se almacenarán los nuevos pictogramas que 
vamos a introducir. Son dos carpetas que nosotros no vamos a visualizar en ningún 
momento durante el manejo de la aplicación, ya que se encuentran dentro de la 
carpeta de instalación del propio programa y sólo sirven de almacenamiento. 

 
Una vez seleccionada una de las carpetas, pulsamos en el recuadro inferior 

Seleccione los archivos que quiere copiar. 
 

 
 

Buscamos la carpeta donde tenemos ubicados los pictogramas y seleccionamos 
todos los archivos que queremos introducir. 
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 Un pequeño truco para seleccionar todos los pictogramas de una sola vez 
consiste en clicar en el primero de los pictogramas y pulsar la tecla Shift (la de la flecha 
de las mayúsculas). Sin soltar esta tecla, nos dirigimos al último de los pictogramas y 
volvemos a clicar con el ratón. Ya tenemos todos seleccionados de una sola vez. 
 
Paso 3 
 

Cuando hemos seleccionado todos los pictogramas, nos dirigimos a  las 
pestañas de la parte superior y seleccionamos Crear listas de Palabras.  

 
En esta nueva ventana, pulsamos en graph 1 o graph2  (recuadro rojo).  

 

 
 

En la parte del recuadro azul, comenzarán a aparecer todos los pictogramas 
que hemos seleccionado con anterioridad.. Ya los tenemos. 

 
Volvemos a seleccionarlos todos (recordad el truco de la tecla Shift) y pulsamos 

en el botón Crear Palabras Nuevas (recuadro verde). Automáticamente, los 
pictogramas seleccionados se irán situando en la parte de la izquierda (recuadro rosa), 
que hasta ahora había permanecido vacía. 

 
En la siguiente imagen, podemos observar como ya tenemos todos los 

pictogramas colocados en la parte izquierda, donde se realiza la gestión de las Listas 
de palabras. 
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Paso 4 
 
 Cuando llegamos a este punto, nos encontraremos con un gráfico de este tipo 
en el que vamos a trabajar sobre la Lista de Palabras: 
 

 
 
Antes de continuar, debéis conocer que tenemos repasar cuidadosamente los 

nombres de los pictogramas, ya que ECS2000 trabaja con los nombres tal como los 
hayamos introducido en la lista.  

;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;
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Para introducir los nombres correctos, seleccionamos el pictograma en el 
recuadro de la parte izquierda (recuadro rosa) y en la parte superior donde pone 
Palabra (recuadro verde) ponemos la acepción correcta. En la imagen anterior, lo que 
vamos a hacer es suprimir la barra baja y el número 1 del pictograma “conductor_1”, 
para introducirlo en la lista de palabras con el nombre “conductor”. Una vez corregido 
el nombre, tenemos que pulsar sobre el botón Modificar (recuadro rojo). Si no 
pulsamos sobre este botón después de escribir el nombre correcto de cada 
pictograma, no se modificarán el nombre. 

 
En nuestro ejemplo, vamos a modificar el nombre “conductor_1”. Para ello, le 

quitamos la barra baja y el número 1; a continuación, pulsamos en Modificar y, si os 
fijáis detenidamente, como ya teníamos otra palabra llamada “conductor”, ECS2000 le 
ha asignado a la palabra que hemos corregido, “conductor(1)”, un paréntesis con un 
número. Esto quiere decir que cuando estemos escribiendo en el procesador de textos, 
ésta será la segunda opción al escribir la palabra conductor. En definitiva, se trata de 
una forma de que la aplicación organice correctamente los listados de palabras. 

 

 
 
Por lo tanto, llegados a este punto, deberemos tener en cuenta una serie de 

reglas: 
 

 Los nombres de los pictogramas deberán contener los signos de puntuación 
(acentos, diéresis, admiraciones, …) correspondientes. Si introducimos “camion” 
sin acento, ECS2000 lo introducirá en el procesador de textos sin acento. Luego, 
debemos corregir con anterioridad este detalle. 

 Los pictogramas que contienen varias palabras, como  “coche_de_bomberos”, 
debemos introducirlos con las palabras separadas correctamente: “coche de 
bomberos”. 

 Los pictogramas que tienen asociadas varias acepciones se introducen 
normalmente con la barra baja y un número. Por ejemplo: “clase_1”, “clase_2”, 
“clase_3”, … Debemos suprimir la barra baja y el número. A partir de este 
momento, ECS2000, cambiará el nombre por “clase(1)”, “clase(2)”, “clase(3)”, 
etc. 

 
Paso 5 

 
El último paso que nos queda es  Guardar nuestra Lista de Palabras. Para ello, 

pulsamos en el botón DǳŀǊŘŀǊ ŎƻƳƻΧ y le ponemos nombre a nuestra lista. 
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Normalmente, el programa abre la carpeta Lista de Palabras, que es el lugar 

correcto donde deberemos guardar nuestra nueva lista. 
 
La próxima vez que iniciemos Escribir con símbolos para escribir, vamos al 

apartado de Lista de Palabras y seleccionamos Reemplazar lista de palabras y ya nos 
saldrá nuestra nueva lista de palabras con los símbolos que hemos introducido. 
 

 
 
Consejo Final 
 

Podemos combinar varias listas de palabras. Por ejemplo, si queremos 
combinar los pictogramas de ARASAAC con los símbolos SPC y Rebus, nos dirigimos al 
Administrador de Recursos, abrimos la lista de palabras de ARASAAC y, una vez 
desplegada, volvemos a abrir el archivo de la lista de palabras denominada Esp 
PCS_Widgit.wus. Automáticamente, se irán añadiendo a nuestra lista todos los 
símbolos de este archivo. 
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Finalmente, guardamos esta nueva lista con el nombre de archivo que 

deseemos y ya tenemos una nueva lista de palabras con la combinación de todos los 
símbolos.  

 
Os recomiendo que el nombre de esta nueva lista no sustituya a ninguna de las 

anteriores para conservar los archivos con las listas originales. 
 
 


