Introducir pictogramas en ECS2000 Autor: José Manuel Marcos

MANUAL BASICO SOBRE LA
INTRODUCCION DE PICTOGRAMAS EN LA APLICACION
ESCRIBIR CON SiMBOLOS 2000

Paso 1

En el mend INICIO de Windows, seleccionamos Todos los programas y en la
carpeta Widgit, abrimos el programa Administrador de Recursos.

. Visual Timetable *
, Vocalizal2 »
, Windows Live » ¥ Eccribir con Simbolos ‘
, Windows Media 3

Nos aparecerd en pantalla una ventana con tres pestafias en la parte superior:

e Administrar Listas de Palabras
e Crear Listas de Palabrasy
e Copiar Archivos en Cajones de Recursos.

Administrar Listas de Palabras l Crear Listas de Palabras ] Copiar Archivos en Cajones de Recursos ]

Lista de Palabras Recursos de Listas de Palabras
Mombre del Palabra | Mombre del
Archivo Archivo
Ertradas lﬂ— Orden con F12 | No Mostrar Simbolo | Mostrar Simbolo | Entradas |0
Pbrir | Guardar| Guardar como | Grsfico Abrir | Guardar | Guardar como |

Nuevo| Ordenar | Archiva de Texto| Muevo | Ordenar| Archivo de Texto |

Puede seleccionar varios tems de esta
lista para copiaros o hacer un archivo
de texto.

MNombre del Archivo |
Caitn |
Cameta |

Sonido
Frobar Sonido Escuchar sonido seleccionado

Nombre del Archivo |
Cajén |

Capeta |

Agregar | Eliminar | Mod'rficar| Color <Copiar| Agregar| Eliminar| Mod'rficar|

o e o o

Esta es la pantalla principal desde la que gestionaremos las Listas de Palabras
gue luego nos aparecen en la aplicacion.
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Paso 2

En la parte superior, seleccionamos la pestaiia Copiar Archivos en Cajones de
Recursos. Nos aparece una nueva pantalla, en la que debemos clicar sobre graphl o
graph2, que son dos carpetas en las que se almacenardn los nuevos pictogramas que
vamos a introducir. Son dos carpetas que nosotros no vamos a visualizar en ningln
momento durante el manejo de la aplicacidon, ya que se encuentran dentro de la
carpeta de instalacion del propio programa y sélo sirven de almacenamiento.

Una vez seleccionada una de las carpetas, pulsamos en el recuadro inferior
Seleccione los archivos que quiere copiar.

Administrador de Recursos E|
tdmiristrar Listas de Palabras | Crear Listas de Palabras  Copiar Archivas en Cajones de Hecuh

Copia de archivos en carpetas de sus cajones de recursos - numeros 3 p 4. Siga las instrucciones 1, 2 p 3

Seleccione i estd copiando archivos de graficos o de sonido. + Graficos " Sornido

2. Seleccione la carpeta en la que quiere copiar loz archivos

Nornbre del Cajon de Recursos Ruta de &cceso del Cajdn de Recursos v las carpetas en cada uno de ellos
3. Mis Imagenes D:\ECSE 20004 CSE Trabaja\mypics! Fara hacer una carpeta nueva
picsa
piczh [a] Seleccione uno de los dos
4. Mis IméienESE [:ECSE 20004E ESETraba'o\miﬁics2 Cajones de Recursos
l [b] E=cniba el nombre de la carpeta
@aph2 en |a cagilla de edicidn que esta
mag abajo

[£] Haga clic en el boton 'Hacer
Carpeta Muewa'

Mombre de la Carpeta Mueva

3. Haga clic en el botdn inferior para buscar los archivos gue guiere copiar. Puede seleccionar
uno, vanos o todos los archivos de un directonio.

Seleccione los archivos gue guiere copiar

OBSERVACIONES:

[i] Para seleccionar mas de una i
hace clic en laz que desea.

h mantenga presionada la tecla COMTROL [Chrl) misntraz

[i] Para seleccionar una
presionada la tecla b

continua haga clic en el primer grafico gue desea. Luego mantenga
SCULAS yp haga clic en el ditimo de la serie.

Buscamos la carpeta donde tenemos ubicados los pictogramas y seleccionamos
todos los archivos que queremos introducir.

Abrir I
Buscar en: J Pictngmmas_CoIor_completc-_ﬂ[‘#j = £k Er
Nombre Fecha de captura Etiquetas Tamario » =
fregar_1 fregar_2 fregona freir hd
Nombre: | Abrir

Tipa: | A1l graphic files | Cancelar
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Un pequefio truco para seleccionar todos los pictogramas de una sola vez
consiste en clicar en el primero de los pictogramas y pulsar la tecla Shift (la de la flecha
de las mayusculas). Sin soltar esta tecla, nos dirigimos al ultimo de los pictogramas y
volvemos a clicar con el ratdn. Ya tenemos todos seleccionados de una sola vez.

Paso 3

Cuando hemos seleccionado todos los pictogramas, nos dirigimos a las
pestaiias de la parte superior y seleccionamos Crear listas de Palabras.

En esta nueva ventana, pulsamos en graph 1 o graph2 (recuadro rojo).

Administrar Listas de Palabras ~ Crear Listas de Palabras ] Copiar Archivos en Cajones de Recursos ]

Lista de Palabras Recursos sin procesar
Mombre del Palabra | ¢ Grafico ¢ Sonido { Calficador
Archivo
Ertradas ID— Orden con F12 | MNo Maostrar Simbolo| Mostrar Simbolo | Calficadores =
de i~
5 Grafico
birs | Guardar| ErEnETEET | Bliminar Calficador -- Widgit Recursos F
Muevo| Ordenar | Archivo de Texto - Mis Imagenes1
- — - Miglma 52 L
> |E2 B
1 » 1 b
+png -
0 (2)png
0(png
Nombre del Archivo | ?'fzn)gpng
Caijén | 1(3)png
1 Cégtimo.png
Carpeta | ST hing
- - ‘Ipn
A 10 Céntimos.png
Sonido 10 Ecros.png
> Probar Sonido Escuchar sonido seleccionado | 10png
100 Euros png
Nombre del Archivo | %:gggg
Cajon | 2 Céntimas png
2 Euros png
Campeta | 2png

-

20 Céntimos png

Agregar | Eliminar | Mod'rficar| Color———————  cecmeeeemeee— > << Crear Palabras MNuevas |
] el i B 1

En la parte del recuadro azul, comenzaran a aparecer todos los pictogramas
gue hemos seleccionado con anterioridad.. Ya los tenemos.

Volvemos a seleccionarlos todos (recordad el truco de la tecla Shift) y pulsamos
en el botén Crear Palabras Nuevas (recuadro verde). Automaticamente, los
pictogramas seleccionados se iran situando en la parte de la izquierda (recuadro rosa),
gue hasta ahora habia permanecido vacia.

En la siguiente imagen, podemos observar como ya tenemos todos los
pictogramas colocados en la parte izquierda, donde se realiza la gestién de las Listas
de palabras.



Introducir pictogramas en ECS2000 Autor: José Manuel Marcos
Paso 4

Cuando llegamos a este punto, nos encontraremos con un grafico de este tipo
en el que vamos a trabajar sobre la Lista de Palabras:

Administrar Listas de Palabras Crear Listas de Palabras | Copiar Archivos en Cajones de Recursos I

-ILista de Fﬂiﬂblaa'I — Recursos sin procesar
Nombre del Palabra |+ * Grifico  Sonido (~ Calfficador
Archivo = icapetas de

Entradas  [4231 Orden con F12 | No Mostrar Simbolol Mostrar Simbola | Calficadores eelliEailaies @
e de & campetas de graficos?
Abrir | Guardarl Guardar comol Femr = : -
Bliminar Calficador | -

Muevo| Ordenar | Archivo de Texto
P— 4
0

02 <
0(3)

1

1(2) i
1(3)

1 Céntimo D
1 Euro Nombre del Archivo |+Pna

10 Cértimos Cajén |C:Wd1ivos de programa*ECSE2000MEC!

10 Euros

100 Euros Carpeta Iglaph‘l

2

2 o N

2% SIEE 10 Euros.png

3 Céntimos Probar Sonido Escuchar sonido seleccionado | 10png

2 Euros 100 Euros.png

20 Céntimos Nombre: de! Archivo | 2(2)png

20 Euros 2 (3)png

200 Euros Cajén I 2 Céntimos.png

3 -

Campeta | 2)

| ] imos | o

Agregar | Eliminar I Modificar | Color |
=== | e e T

Antes de continuar, debéis conocer que tenemos repasar cuidadosamente los
nombres de los pictogramas, ya que ECS2000 trabaja con los nombres tal como los
hayamos introducido en la lista.

™
Administrar Listas de Palabras ~Crear Listas de Palabras | Copiar Archivos en Cajones de Recursos I

—Listade Palabes ————— — Recursos sin procesar

Nombre dell Palabra Icondudor_'l * Grifico ¢ Sonido " Calfficador
Archivo

o foapetas de
calificadores o

de PP
—Gréfico ' carpetas de gréficos?

Abrir | Guardarl Guardarcomol Eliminar Cal'rﬁcadorl Widgit Recursos -

Nuevo| Ordenar | Archivo de Texto Mis Imégenes

- Mis Imé&genes2
comunidad auténoma_3 -
comunidad auténoma_4
comunidad auténoma_5

comunidad auténoma_g
comunidad auténoma_7
Comunidad de Madrid
Comunidad Valenciana D
comunidad_1
comunién Mombre del Archivo Iconductor_‘l png
con_1
conchas Cajén IC:\.M:hi\ros de programa\ECSE2000\EC? ).
conchas marinas Ca 1 Céntimo.png
o mpeta IglEIDh1 :II Euro png
conducir S
conducir_1 — Sonido 10 Céntimos png
conductor 10 Euros.png
Probar Sonido Escuchar sonido seleccionado | 10png
congjo
confundido MNombre del Archivo |
confundido_1 .
confundir Cajsn |
confundir 1 S

Carpeta I

Ertradas  |4231 Orden con F12 I No MostlarSimboIoI Mostrar Simbolo | Calificadores

' >
Agregar | Eliminar Modfficar << Crear Palabras Nuevas |

el e e = s
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Para introducir los nombres correctos, seleccionamos el pictograma en el
recuadro de la parte izquierda (recuadro rosa) y en la parte superior donde pone
Palabra (recuadro verde) ponemos la acepcion correcta. En la imagen anterior, lo que
vamosahacer es suprimir | a barra baja y el nume
para introducirlo en I a |ista de palabras
el nombre, tenemos que pulsar sobre el boton Modificar (recuadro rojo). Si no
pulsamos sobre este botén después de escribir el nombre correcto de cada
pictograma, no se modificaran el nombre.

En nuestro ejemplo, vamos a modificar el
guitamos la barra baja y el nimero 1; a continuacidn, pulsamos en Modificar y, si os
fijais detenidamente, como ya teniamos otr e

ha asignado a la palabra que hemos corregido, “ ¢ 0 n d u ¢ un paréftekiy cbn un
numero. Esto quiere decir que cuando estemos escribiendo en el procesador de textos,
ésta serd la segunda opcién al escribir la palabra conductor. En definitiva, se trata de
una forma de que la aplicacién organice correctamente los listados de palabras.

conducir_1
conductor
1

conejo
coofundids

Por lo tanto, llegados a este punto, deberemos tener en cuenta una serie de
reglas:

e Los nombres de los pictogramas deberan contener los signos de puntuacion
(acentos, diéresis , ad mi r)acd oornreess,po.ndi ent es. Si i nt
sin acento, ECS2000 lo introducira en el procesador de textos sin acento. Luego,
debemos corregir con anterioridad este detalle.

elLos pictogramas que contienen varias pal
debemos introducirlos con | as palabras
bomberos”

e Los pictogramas que tienen asociadas varias acepciones se introducen

nor mal mente con | a barra baja y un ndamer
“c | as eDel¥etas suprimir la barra baja y el nimero. A partir de este
moment o, ECS2000, cambiara el nombre pot
etc.

Paso 5

El Ultimo paso que nos queda es Guardar nuestra Lista de Palabras. Para ello,
pulsamos en el botén D dzIF NR | NJ l€ban¥nZoXnombre a nuestra lista.

Guardar en: | Lista de Palabras j & £ Bl
Nombre Fecha medificacién Tipo Tamafio g
L | Esp PCSwus

|| Esp PCS negro.wus
__| Esp PCS_Widgit.wus

|| Esp sonidos.wus

m

|| Esp sonidos pcsawus

__| Esp Widgitwus i

Nombre: |AHASAAC
Tipo: |word|ist files (wus) ﬂ Cancelar
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Normalmente, el programa abre la carpeta Lista de Palabras, que es el lugar
correcto donde deberemos guardar nuestra nueva lista.

La préxima vez que iniciemos Escribir con simbolos para escribir, vamos al
apartado de Lista de Palabras y seleccionamos Reemplazar lista de palabras y ya nos
saldrd nuestra nueva lista de palabras con los simbolos que hemos introducido.

[# Archivo Lista de Palabras  Editar  Ver Opciones Texto Imdgenes Voz Sonido Ventana Cuadricula Macro  Acceso  Ayuda

D|B|@| £ &|%|@ mojm|n| of [£ =|=| ]|

=1 2]

S|a| | 0% s < <) =] & [aal

~1a ~[[m ~] N| Elf"l |1sabel

%% Abrir

Nombre

L Inglés
|| Alborada.wus

|| Arasaac.wus

|| Esp PCSwus

|| Esp PCS negro.wus

| |Esp PCS Widait.wus

Buscar en: I | Lista de Palabras

Fecha modificacién

x| = Bk Er

Tipo Tamaric

Nombre: |NEISEEC

Abrir

Tipo:

IListas de Palabras Escribir con Simbolos {*wus)

LI Cancelar |

Consejo Final

Podemos combinar varias listas de palabras. Por ejemplo, si queremos
combinar los pictogramas de ARASAAC con los simbolos SPC y Rebus, nos dirigimos al
Administrador de Recursos, abrimos la lista de palabras de ARASAAC y, una vez
desplegada, volvemos a abrir el archivo de la lista de palabras denominada Esp
PCS_Widgit.wus. Automaticamente, se irdn afiadiendo a nuestra lista todos los

simbolos de este archivo.

A.dministrador de Recursos &
Administrar Listss de Palabras  Crear Listas de Palabras | Copiar Archivos en Cajones de Recursos I
i~ Lista de Palabras — Recursos sin procesar
mbre del Palabra Iconductor ¢ Gréfico { Sonido (" Calficador
ivo : tas d
Entradas  |4231 Orden con F12 I MNo MostlarSl'mbcIoI Mostrar Simbolo | = &= é;i?f[iE:daogra:o
§E oraficozs?
Abrir Guardarl Guardar comol Abrir - -
Nue\rol Ordenar | Archivo de Textnl Buscar en Y Lista de Palabras| - @& £ Eiv
5 o NombArE Fecha modificacién Tipo Tamafio m H
0(2) D |_|Esp PCSwus
?[3) | Esp PCS negro.wus
1(8) || Esp PCS_Widgit.wus
1(3) 2 -
1 Céntimo || Esp senidos.wus
1 Euro | Esp sonidos pesawus
:Ilg&mimcs || Esp Widgit.wus 2
10 Euros
100 Euros Nombre:  |Esp PCS_Widgt Abir
2
2(2) Tipo: Iwardlist files {*wus)
203
2 Céntimos =
2 Euros
20 Céntimas Nombre del Archivo |
200 Euros .
200 Euros Cajdn |
3 -
| Campeta I il
Agregar | Bliminar | Modificar | Color I
e | o B R
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Finalmente, guardamos esta nueva lista con el nombre de archivo que
deseemos y ya tenemos una nueva lista de palabras con la combinacién de todos los
simbolos.

Os recomiendo que el nombre de esta nueva lista no sustituya a ninguna de las
anteriores para conservar los archivos con las listas originales.



